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معرفی علوم و مهندسی کامپیوتر با ساخت دستگاه های اینترنت اشیا : هدف

چالش معرفی علوم و مهندسی کامپیوتر به عنوان یک رشته پویا و جالب

آموزش اینترنت اشیا فرصت های مهمی برای کاربردهای جدید در زمینه های مختلف 

فراهم می کند

اشیا بسازنددوره ای برای معلمین ابتدایی و متوسطه برگزار شد تا یک سیستم اینترنت
ااشیاینترنتمبانیباآشنایی:هدف
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اشیا بسازنددوره ای برای معلمین ابتدایی و متوسطه برگزار شد تا یک سیستم اینترنت
آشنایی با مبانی اینترنت اشیا: هدف

اصول برنامه 
PHPنویسی 

زبان برنامه 
Luaنویسی 

اصول 
HTML سرورهای 

WWW

آدرس دهی 
IP

پروتکل 
HTTP

پروتکل 
TCP / IP
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ThingSpeak

شکل به  IRریموتکنترلر از دستور بالا برای دریافت سیگنال از 

پالس به همراه پارامترهای زمان مربوطه اش استفاده شده است

sudo ir-ctl -d / dev / lirc1

ودبرای اسکن یک کنترل از راه دور استفاده می شدستگاه 
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ThingSpeak

ThingSpeak :ست یک پلتفرم اینترنت اشیا ا

که با استفاده از آن می توان داده ها را توسط 

کانال ها، صفحات وب و از طریق اینترنت در هر 

ز امکان در این پلتفرم نی. نقطه از جهان کنترل کرد

گ مشاهده و تحلیل نموداری داده  به صورت بلادرن

.وجود دارد
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نفر از مدارس متوسطه در این دوره 8نفر از مدارس ابتدایی و 7. معلم که در دوره شرکت کردند13مجموع در 

:برگزار گردید و نتایج آن در دو جدول زیر آمده است2019و 2018طی سال های 
 

 

  1

 89/8 برنامه ایده تازه و جدیدی توصیف می کند 

 00/9 تجربیات  بلی مشارکت ملا  ه شده است  2

 84/8 من خواهم توانست از دانش در تمرینات استفاده کنم 3

 69/8 مواد درسی کیفیت مناسبی دارند 4

 84/8 میانگین نمره برای محتوا و متدها 

 

 

  1

 69/8 با برنامه من به دانش ن ری رسیدم 

 31/8 برنامه من را برای معرفی ت ییرات در کارم  رکت داد  2

 77/8 برنامه راهکارهایی برای کار پیشنهاد داد 3

برنامه سوالات جدیدی ایجاد کرد و موجب تشویق برای  4

 ادامه دادن کار در این زمینه شد

08/8 

 46/8 میانگین نمره برای محتوا و متدها 

محتوا و روشهای ارائه شده کاربرد روش ارائه شده
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.  ی کنداستفاده از آپارتمان هوشمند به عنوان تعریف پروژه، تمام فناوری ها و مؤلفه های اساسی اینترنت اشیا را معرفی م

بنابراین برای اجرا در کلاس ها و کارگاه ها مناسب است. همچنین ، هزینه اجزای سازنده آن بسیار کم است

.نیز چند اشکال وجود داردESP8266هنگام استفاده از

است و این در هنگام استفاده از انرژی باتری نیاز به توجه WiFiمورد اول، مصرف انرژی نسبتاً زیاد به دلیل انتقال ✓

.ویژه ای دارد

NodeMCUدر HTTPSاشکال دوم این است که استفاده از ✓ Lua بسیار دشوار است زیرا برای ایجاد یک

اما ممکن است با استفاده از زبان کامپایل شده . نیاز داردRAMبه مقدار  ابل توجهی از HTTPSجلسه 

Arduino به جایLua مفسرNodeMCU یا استفاده ازESP32این مشکل را برطرف شود.



پایان
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